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作品使用材質 廢紙箱 

創作理念 
(30~200字以內) 

理念：利用廢紙箱切割成彈珠台，再以淺藍色紙張包裝，貼上繪製的可愛動

物圖案再打洞，以遊戲的方式訓練孩子的平衡及耐心，也讓一個教具有多種

玩法，使得有更多樂趣。 
玩法：1.將彈珠放在任一角落匡，以拿起左右搖擺的方式搖動彈珠台，使彈

珠越過所有洞，直到到達另一個框即結束，以計時秒數來決定勝負，時間短

的獲勝。2.把彈珠放在任一框裡，出題者隨機想一個物品當題目，根據物品

種類把彈珠用冰棒棍(尺)推到相應的分類洞裏，或用第一種玩法用搖的搖進

洞(進階)，來教孩子如何垃圾分類。 
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作品名稱

環保神射手

1.教育頗吸引人想參與，唯分類項目較少，本教具應屬老少咸宜，遊戲教育兼具。

2.具有操作引發學習樂趣之功能。

3.具有遊戲規則，可讓使用者自行操作。

4.可再增加回收品項。

5.遊戲富趣味性。

6.將資源回收日回收項目融入遊戲，使參與者可加深印象。

耕莘環保資回大富翁

1.利用資收物做教具，並將社會時事納入教材中，可多次重複使用，唯罰鍰可以現行法令之罰額更佳。

2.結合目前桌遊遊戲，增加學習興趣。

3.有摺疊功能易於貯存。

4.適合量產。

5.如能將機會、命運結合廢清法罰鍰規定將更佳。

6.將資源回收概念與大富翁遊戲結合，使遊戲者能加深資源回收概念。

可愛動物彈珠台

1.簡單教具，應可吸引小朋友注意力，題目可用抽的方式讓小朋友玩，可多次重複使用，製作時可更平坦。

2.針對幼兒設計，簡單易學。

3.對幼兒有趣味性，寓教於樂。

4.攜帶方便。

5.建議備題庫供操作者使用。

6.以簡單的彈珠台結合資源回收概念之遊戲。

7.建議增加題庫，並先由參加玩者抽題目再操作。

不塑之客

1.適合國中、國小年齡層之教材，頗有教育價值且製作成本低，有益智及遊戲之雙重功能。

2.適合量產作業。

3.結合桌遊，增加學習樂趣。

4.以日常生活使用器具的各種情境，引導參與者思考抉擇使用環保用品代替一次性塑膠用品。

5.遊戲簡單有趣味性。

拯救海龜大作戰

1.以塑膠瓶蓋製作成海龜頗有吸引力，頗符合現在推動的減塑救海洋，唯無法摺成體積較小易攜帶方式，海龜吃之食

物可能有待商榷。

2.利用廢棄物製成，造型可引發兒童學習樂趣。

3.光碟碎片有割傷之虞。

4.以海龜誤以為透明垃圾袋是水母而食用故事為遊戲背景，宣導減少使用一次性塑膠。

5.以塑膠瓶蓋及回收物製成教材，富含巧思。

109年宜蘭縣資源回收創意教材教具徵選競賽評選(評比總表)
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